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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA
Descriptor:

El objetivo de esta asignatura es capacitar al alumnado en aquellos aspectos técnicos
y formales que implican los procesos de seriacion, tanto en la produccién de tiradas
como de ejemplares individuales. Obtendrdn un conocimiento amplio de las
tecnologias disponibles, asi como una vision global de su evolucién y utilizacion, junto
a procedimientos innovadores o experimentales. La asighatura aborda la concrecion
material del proyecto gréafico, y las caracteristicas aspectuales aportadas por los
procedimientos de impresién y estampacion. El desarrollo practico se realizara desde
la técnica de la serigrafia.

OBJETIVOS

Objetivos generales

¢ Dotar al alumnado de las herramientas que le permitan situar su produccion grafica
en un contexto especifico del arte contemporaneo.
e Dominar los mecanismos formales, técnicos y conceptuales que subyacen en los



procesos creativos basados en las técnicas de estampacion.

¢ Implementacion de una practica profesional que permita tanto asumir un
compromiso con la realidad contemporanea como recibir el pleno reconocimiento
social de sus competencias.

e Capacitacion para la produccién artistica de alto nivel, en las técnicas y medios
creativos propios de la gréfica y sus profesiones.

e Generar lineas de trabajo e investigacion propias orientadas a su produccion
grafica efectiva y profesional.

Objetivos especificos

-Establecer habitos y conocimientos practicos propios del trabajo de taller, asi como de
las diferentes herramientas y su uso, en la consecucién de una gestion autbnoma de la
produccion grafica.

-Incentivar el interés del alumnado por el desarrollo técnico como parte fundamental
del proceso creativo.

-Explorar en el ambito de la complejidad procedimental, como aspecto necesario para
la consecucién de policromias y la interaccion de entornos digitales con técnicas
tradicionales.

-Familiarizarse con aquellos factores vinculados a un uso profesional de los recursos
técnicos en la produccion de obra gréfica.

-ldentificar los procesos y materiales inherentes, como recursos especificos, a cada
procedimiento gréfico. Integrar la reflexion sobre los aspectos procedimentales del
desarrollo de la obra estampada como componentes activos y conceptuales.

-Capacitar al alumnado para que pueda decidir el sistema de confeccion de matrices
mas apropiado segun los objetivos establecidos. Asi como la capacidad de reconocer
el material y método empleado en la consecucion de las distintas representaciones
gréficas.

-Analizar las diferentes funciones adquiridas por la estampacién, con relacién a los
contextos institucionales, académicos y sociales.

-Desarrollo técnico de los procesos de estampacion ajustado a la contextualizacion del
lenguaje grafico, en una reflexion sobre el aspecto funcional de la comunicacién.

COMPETENCIAS
Competencias Basicas y Generales

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad
de resolucion de problemas en entornos nuevos 0 poco conocidos dentro de contextos
mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un



modo claro y sin ambigledades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
autonomao.

CG1 - Conocer y utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
aplicadas al ambito del dibujo y la gréafica contemporanea.

CG3 - Comprender y ser capaz de aplicar las herramientas basicas de investigacion
en el &mbito del dibujo y la gréfica contemporanea.

CG4 - Comprender, analizar y evaluar teorias, resultados y desarrollos en el idioma de
referencia, ademas de en la lengua materna en el ambito del dibujo y la gréafica
contemporanea.

CG5 - Poseer conocimientos racionales y criticos en el estudio del dibujo y la grafica
contemporanea.

CG6 - Conocer los métodos, técnicas e instrumentos de analisis para el estudio del
dibujo y la grafica contemporanea.

CG7 - Capacidad para encontrar soluciones alternativas en el planteamiento de un
problema aplicando estrategias novedosas y originales en el ambito del dibujo y la
grafica contemporanea.

CG8 - Conocer los fundamentos y las implicaciones econémicas en los procesos de
creacion y produccion grafica.

CG9 - Resolver casos practicos, lo que implica la elaboracion previa del material, la
identificacion de cuestiones probleméticas, la seleccion, interpretacion y exposicion
argumentada en el ambito de la creacion y produccion gréfica.

Competencias Transversales

CT2. Conocer y aplicar las politicas y préacticas de atencién a colectivos sociales
especialmente desfavorecidos e incorporar los principios de igualdad entre hombres y
mujeres y de accesibilidad universal y disefio adaptado para todos a su ambito de
estudio.

CT3. Conocer y aplicar las herramientas para la busqueda activa de empleo y el
desarrollo de proyectos de emprendimiento, aplicando sus conocimientos al ejercicio
profesional.

CT4. Desarrollar las aptitudes para el trabajo cooperativo y la participacién en equipos,
las habilidades de negociacion e incorporar los valores de cooperacion, esfuerzo,
respeto y compromiso con la busqueda de la calidad como signo de identidad.

CT5. Utilizar un lenguaje inclusivo que respete las diversidades propias y
caracteristicas de las personas, y adquirir estrategias comunicativas orales y/o escritas
eficaces para favorecer la transmision del conocimiento.

CT6. Analizar, razonar criticamente, pensar con creatividad y evaluar el propio
proceso de aprendizaje discutiendo asertiva y estructuradamente las ideas propias y
ajenas, ejerciendo auténtico espiritu de liderazgo.

Competencias Especificas

CES3. Aplicar las herramientas, materiales y tecnologias innovadoras mas adecuadas
relacionadas con el dibujo y la grafica contemporaneas para obras originales de
calidad.

CE4. Aplicar los conocimientos acerca de las técnicas de creacion para emitir juicios
relativos a las obras artisticas de dibujo y gréafica contemporaneas.

CES. Aplicar un conocimiento especializado y critico al estudio de la historia, técnicas
y procedimientos de grabado y estampacion tradicional para la creacion de obra
gréfica original contemporanea incorporando nuevos medios y lenguajes.

CE8. Planificar de forma autbnoma la conceptualizacién y produccion de proyectos



artisticos personales en el dibujo y la grafica contemporaneas.

CE9. Establecer vinculos entre la gréafica y la industria para potenciar las posibilidades
creativas.

CE10. Planificar exposiciones artisticas para la exhibicion de obras gréficas y
dibujisticas en distintos espacios y contextos para lograr el maximo impacto entre los

visitantes.

CONTENIDOS

e Seguridad, higiene y buenas practicas.

¢ Antecedentes y situacion de la estampacion.
¢ Confeccion de matrices y estampacion.

e Diversos tipos de mixturas técnicas.

e Acceso y funcionalidades alternativas.
METODOLOGIA

Clases tedricas: exposicion directa de contenidos del programa, con apoyo de
ejemplos y presentaciones. Revision de los fundamentos conceptuales y técnicos,
donde se indagara en los procesos de produccion. Demostracion de contenidos,
con el empleo de herramientas y materiales. Como apoyo a las explicaciones
tedricas se proporcionara el material docente apropiado en el Campus Virtual.
Taller. aprendizaje basado en casos concretos y en proyectos personales.
Practicas tuteladas donde los estudiantes intervienen, en forma de ejercicios, en la
aplicacion de los conceptos vertidos durante las exposiciones tedricas. Tutorias
especificas, donde exponer dudas o solicitar orientacién y ayuda en la realizacion
de proyectos personales.

Encuentros con profesionales: sesiones monograficas por parte de docentes e
investigadores invitados, visitas a talleres del ambito de la estampacion
profesional.

Trabajo auténomo: dedicacién no presencial del estudiante, complementando la
labor realizada en clase. En esta actividad se incluyen labores de investigacion y
de preparacion del material de taller.

Actividad Formativa

Competencias
Actividad generales y ECTS
transversales

Clases Tedricas. Exposicion de contenidos del programa
relacionados con el grabado contemporaneo, produccioén gréfica,
procesos, materiales, y transferencia social. Presentacion por parte
del docente sobre el estado de la cuestién en el &mbito del grabado
y las principales funcionalidades y herramientas utilizadas en los
proyectos creativos personales, desde un punto de vista general
como en su aplicacion. Analisis de los aspectos procedimentales,
profundizando en la relacion entre materiales tradicionales y de
nueva generacion.

Seminarios impartidos por profesionales y docentes de reconocido
prestigio como complemento profesionalizante para los estudiantes.

CB6 CB9 CG5 CG6
CG7 CG8 CGIY CT1
CT2 CT4 CT5 CT6
CE4 CE5 CE7 CE9

Clases Practicas. Las practicas complementan la formacion del CB6 CB7 CB10 CG7 6
alumnado, mediante la resolucién de ejercicios en talleres. Tienen CG9 CT4 CE3 CES
por objetivo desarrollar el andlisis de caracter aplicado, asi como CE7 CE8




metodologias especificas, potenciando el dominio de técnicas,
procedimientos y materiales.

Salidas de trabajo de campo y estudio, dirigidas o bien al
desarrollo de ejercicios, o bien a visitar exposiciones, museos, etc.
como parte esencial de la contextualizacién del dibujo y grabado en
la sociedad actual, y su empleo como herramienta de reflexién y
produccién artistica.

Trabajo personal no dirigido.

Tutorias dirigidas y personalizadas a los procesos y proyectos de los
estudiantes.

CB6 CB7 CB10 CG1
CG3 CG4 CG7 CGo
CT1CT2CT3CT4
CES5 CE7 CES8 CE9
CE10

Actividad del estudiante

e Estudio de los contenidos teoricos.

e Propuesta de ejercicios para realizar tanto en las clases presenciales, como en el
tiempo dedicado a la formacion autbnoma del alumnado sobre los temas tratados.

e Participacion en debates, talleres y otras actividades de clase.

CRONOGRAMA

Las actividades que los/las estudiantes han de realizar a lo largo del curso se
expondran por el profesorado al comienzo de éste.

EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION Ponderacion | Ponderacion
minima maxima
Prueba escrita sobre las materias impartidas en cada una de las
asignaturas del master. 5.0 15.0
Valoracién de proyectos artisticos presentados por parte de los
estudiantes. 35.0 50.0
Asistencia continuada y participacion en las clases. 5.0 15.0
Valoracioén de las actividades practicas programadas, seminarios y
presentaciones de los estudiantes, teniendo en cuenta la
evolucion del alumno a lo largo de dichas actividades, su 25.0 40.0
participacion activa en las mismas y sus aportaciones al grupo.

e Evaluacion continua a través del seguimiento del trabajo en el aula y la tutorizacién
del desarrollo del proyecto artistico. Se valorard positivamente la correcta relacion
con el contexto artistico, originalidad, coherencia conceptual y plastica, elaboracién
técnica 6ptima, grado de implicacion y capacidad tanto critica como autocritica del
alumno frente a los objetivos planteados.

e Asistencia y participacion en las clases. Los estudios de Master son presenciales,
por lo que es obligatoria la asistencia a las clases.

e Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicion de competencias y
conocimientos.

e EI 70 % de la calificacion corresponde a la presentacion final de trabajos. Se
evalla tanto sus aspectos técnicos formales como los conceptuales.

e EI 30 % de la calificacion corresponde a las notas tomadas en los debates,



seminarios y participacién en las actividades planteadas por la asignatura.
La calificacién final numérica sera de 0 a 10, segun la legislacién vigente.
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